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SIMULADOR DEL CN

Objectiu de la practica

La préctica de smulador dd CN de I'assignatura tecnologies avancades de fabricacio té com a
objectiu reditzar un programa amb codificacio 1SO sobre un editor per tal que aquest amb posterioritat
Sgui possible d executar-se sobre @ smulador d'una MHCN. La smulacié es reditza en programa
informatic que emula un Control Numeéric classe Fagor. El programa es reditzara seguint les pautes
apreses en clases de teoria

Redlitzaci6 de la practica

La metodol ogia recomenada per redlitzar |a practica és seguint els seguents passos:

1. Inicidment esmillor no utilitzar € smulador i estudiar de maneramolt completalafigura que s hade
programar. S ha de tenir en compte que obviarem @ sstema de fixacié que S utilitzaria en reditat i
que € important éslatrgectoriade contorn i de la caixera o ranurainterior.

2. Esreditzaran ds calculs necessaris del's punts que segons les cotes que ens aporten en € planol de
la peca no son facils de reconéixer.

3. Unavegada reditzats €ls pasos anterior ja es pot procedir a utilitzar d smulador. La primera accio
sera entrar en I'editor i escriure @ programa que contindra tota la informaci6 inicid del programa,
les trgjectories de contorn i de ranurade la peca.

4. Retaradament € programa de smulador permet tradadar-se del modul de simulacio i comprovar la
idoneitat dd programaescrit en € modul d' edicié

El smulador seraentreget en un disquet.

Es recomana preparar |’ exercici a casai portar € programa preparat, de manera que només faci fdta
introduir es codisi comprovar € funcionament gracies d smulador de CN.

Consdls

1. No utilitzar diferents enes, fer tot € programa amb una sola ena en la primera iteracio per
comprovar laprogramacio geométricai deixar per dtresiteracionslainclusé de més eines

2. No haver utilitzat diferents vaors per Z, excepte per aquells que hi ha d comencament i fina de
cada trgjectoria completa, la de contorn i lade laranura. Estrebalaraen @ plaZ=0.

3. Esrecomana col-locar € zero programaen € centre de la circumferéncia de R20 a la part inferior
dretadelafigura

4. Posar unavelocitat d avang de 300
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5. A I'encgpcdament hadefigurar € codi %oseguit de cinc numeros escollits per I'dumne.

Trebadl areditzar

1. Omplir la seguient taula de coordenades X i Y demanades segons @ punt;

Descripcio X Y

Punt connexi6 dd radi 20 amb d radi 10

Punt connexio dd radi 10 amb larectavertica

Punt connexi6 de larectaa 30° amb € radi 20

Punt connexi6 de larectaa 30° amb la vertical

Punt més dt de lacaixera

Punt més baix de la caixera

Punt més ala dretade la caixera

Punt més al’esquerra de la caixera

2. Trgjectories de contorn redlitzades en la part superior de la figura, des de € punt on comenga la
corba superior deladretafins e punt on finalitza la corba superior esquerra

NXxX:

NXxX:

NXX:

NXX:

NXxX:

NXxX:

NXX:

Nom Alumne :

Grup de practiques.

Professor de practiques.
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ANNEX 1: EL SMULADOR

Utilitzacio de ssmulador

El smulador s executa directament de la boca A i en un entorn MS-DOS de I’ ordinador i consta de
tres moduls, | editor, €ls periférics, d smulador i d find d'utilitzacié dd programa. D’ aquests quatre
maoduls només tres moduls seran utilitzats descartant € modul de periférics. Per aquest motiu només es
detdlarala utilitzaci6 ddls atres moduls.

En molts casos d smulador utilitza les tecles de ESC i Return per desestimar o confirmar una accio
respectivament.

Modul d'edicio

El modul d'edicio permet entrar a cinc funcions diferents, les quals son totes molt basiques.

1. Lafunci6 editar el programa serala més utilitzada i permet entrar en un editor, una vegada donat
€l nom que volem posar d fitxer format de cinc nimeros. Una vegada dins de I’ editor les tecles que
podem fer servis son totes les del teclat, amb lletres i nlmeros segons interessi. A més latecla F1
permet entrar en un menu d’ gjuda que ens mostrara € significat de les tecles de funcio.

2. Dedtacar lateclaF2 per sortir salvant i latecla F10 per sortir sense salvar.

3. Lafunco Directori serveix per saber ds fitxers que es tenen emmagatzemats en un directori que
S haura de donar mitjancant una dtra funcio.

4. Lafuncid Canviar directori serveix precisament per marcar € directori que es pretén explorar.

Lafuncid Canviar nom serveix per canviar d nom d'un fitxer. Una vegada marquem aguesta
funcié, ens demanara primerament  nom dd fitxer que volem canviar d nom, i després d nom nou
que volem assignar. Aquest nom esta sempre composat de cinc NUMeros.

6. Lafuncié Borrar programa serveix per borrar un fitxer.

Modul smulacié

El modul smulacio entra directament en una pantalla grafica que permet Smular un programa que sera
demanat en & mateix moment d' entrar en @ modul.

Bl smulador S activaamb latecladd Return.

Dins dd modul grafic les tecles numeriques dd 1 a 6 serviran per canvair les propitats dd grafic i €
funcionament del smulador. Aquestes propietats S exposen precisament en la pantala grafica
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1. Latecla O serveix per determinar les coordenades d encuadrament de la figura o programa a
smular.

2. Latecla 1l serveix per fer avancar € programa bloc a bloc. Pot estar activat 0 desactivat. Una
vegada activada s avancara bloc a bloc mitjancant labarrad’ espais.

Latecla2i latecla4 no S utilitzaran

4. Latecla3 serveix per encuadrar una part de la smulacié mitjancant un zoom. Aquest encuadrament
esmouraamb lestecles de fletxa

5. Latecla5 serveix per borrar € grafic unavegadasmulat € programas esvol tornar-hi.
6. Latecla6 serveix per escollir d plaen @ que esvol reditzar lasmulacio

En la pantala també s ofereix informacio durant la smulaci respecte ales coordenadesi liniaen que es
trobala smulacio.

Modul de Fin

Agquest modul serveix per tancar d programa de smulacié. S activa d ser sdleccionada. El programa
S acabai tornaapresentar |’ arrel dd sstemaMS-DOS.
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